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' "Dardo di Fuoco

{ IncanteSImo dl attaccoa smgolo bersagllo Sl appllca la dlfesa

i Incant251mo ad area (6 m dl ragglo) (Aglllta per dlmezzare)
Si applica la difesa. Oggetti infiammabili 50% di prendere
fuoco.

Raggio Rover\te
Incante51mo dl attacco che lancia tre raggi separati, ogm
raggio puo avere un bersaglio diverso. Si applica la difesa.

PN nella borsa conservant;e tiene alcum cambl dl ablto la chlave i
- . della casa e I'attrezzatura necessario per fare campo e torce,

. [ corda e simili.

Frusta d’Acqua

Colplsce con una frustata liquida; 25% di probablllta di
intrappolare il bersaglio per I minuto. I danni ignorano la
difesa.

Tempesta di Ghiaccio

Una ploggla dx schegge dl ghnaccxo colpisce tutti i nemici in
un'area di 3 m di raggio. Ignora la difesa. (Agilita per
dimezzare).

"'Sé'u"dc')' 'd'i"Terra

H Incante51mo di protezione che si applica fino a due bersagli. Si -g {
distrugge non appena subisce 15 danni anche cumulati. Dura 3 : .

* 'Scava un foro nel terreno o in una parete profondo o lungo fino
a 6 metri. Non funziona sul legno.

“Cuscino d’Aria

Attutisce la caduta di un bersaglio da qualsiasi altezza se
. lanciata entro 9 metri da terra.

SaltodelVer\to'

i Eseguire un salto o uno spostamento di 6 m istantaneo in
qualunque direzione che non presenti ostacoli.

Lama d Aria

Crea una lama di vento che infligge danni a tutto cio che it
incontra. Applica la difesa.




